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A program inditasa

A program inditasakor el kell déntenlink, hogy egy meglev6 képfajlon szeretnénk dolgozni,
vagy Uj lapot akarunk nyitni. Meglevd kép betbltéséhez az inditaskor megjelend tdvozld
ablakban kattintsunk az Open ikonra és keressuk ki a fajlt. Ha uj képet akarunk kezdeni,
valasszuk a New parancsot, s a megjelené parbeszédablakban adjuk meg az uj lap
jellemzait

Create a New Image EHE
Color mode: | 24-Bit RGE v
Paper color Y l RGB: 255,255,255
No Background
Image See
Size Lustom v
';\l"d'h 1500 - ' « mlneters v
Height 1000 o milimeles
Resolution: | 200 v dp
Create a movie Numbes of frames
Image size 2723 KB
Memory avaiable 372275 KB

‘ DK | Cancel Help

. A Color mode listaban valasszunk szinezési médot.
. A Paper color lenyithat6 palettaban adjuk meg a hattér szinét.
. Hattér nélkali kép készitéséhez kapcsoljuk be a No Background jel6l6négyzetet.

AW =

. A parbeszédablak Image Size részében a kép méretét és a felbontasat hatarozhatjuk
meg. A Size lenyithato listaban elére beallitott papirméretek kdzil valaszthatunk.

o1

. Aradibgombokkal a lap tajolasat adhatjuk meg (egyéni lapméret esetén nem aktivak).

6. A Width, illetve a Height mezdkben a kép szélességét és magassagat allithatjuk be. A
mez6k mértékegységét a Landscape felirat alatti lenyithatdé mezében adhatjuk meg.

7. A felbontast a Resolution lenyithatd mezdben valaszthatjuk ki, illetve irhatjuk be.

8. Ha mozgdképet szeretnénk késziteni, kapcsoljuk be a parbeszédablak alsé részén a
Create a movie jel6l6négyzetet, majd adjuk meg az alkalmazni kivant lapok, keretek
szamat a Number of frames mezdében. (A Create a movie eszkdz nem aktiv, ha a No
Backround jel6l6négyzetet bekapcsoltuk.)

9. A beallitdsok elvégzése utan kattintsunk az OK gombra.
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A kezelofeliilet részei

Ha a kurzort egy ikon félé visszik, s varunk néhany masodpercet, a program kiirja az
adott eszkdz nevét.
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Circle Mask Tool - kdr maszk eszk6z
Clone Tool - klon eszkdz

Color Replacer Tool - szincseréld eszkdz
Deskew Crop Tool - munkaterilet levagasa
Effect Tool - hatas eszk6z

Ellipse Tool - ellipszis eszk6z

Eraser Tool - radir eszkéz : J
Eyedropper Tool - pipetta (szinfelvevd) eszkdz
Fill Tool - Kit6ltés (kanna) eszkdz

Freehand Mask Tool - szabadkézi maszk
eszkdz

Image Sprayer Tool - képszérd eszkoz
Interactive Fill Tool - interaktiv kitdltés eszkdz
Lasso Mask Tool - lassz6 maszk eszkdz

Line Tool - vonal eszk6z

Local Undo Tool - helyi visszavonas eszk6z
Magic Wand Mask Tool - varazspalca maszk eszkdz
Mask Brush Tool - maszkfestd eszkdz

Mask Transform Tool - maszk alakitd eszk6z
Object Picker Tool - nyil eszk6z

Object Dropshadow Tool - arnyéek eszkdz
Paint Tool - festd eszkéz

Path Tool - Béziergbrbe szerkesztd eszkdz
Pan Tool - paszta eszkdz

Polygon Tool - sokszbg eszkdz

Property Bar - tulajdonsagsor

Rectangle Mask Tool - téglalap maszk eszk6z
Rectangle Tool - téglalap eszk6z

Scissors Mask Tool - oll6 maszk eszk6z
Status Bar - allapotsor

Text Tool - szbveg eszkdz

Toolbars - eszkdzsorok

Zoom Tool - nagyit6 eszkoz
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Nézetek

Nézet

A billentylizet Backspace gombjat lenyomva (vagy a normal eszkézsor Maximize Work
Area ikonjat valasztva) eltlintethetjik a képernyérdl a cimsort, a menlsort és a talcat,
ezzel megndvelve a programablak hasznos teriletét, illetve a rajzterlletet. Ha a
Backspace billenty(t (vagy a Maximise... ikont) Ujra hasznaljuk, visszatérhetiink a normal
nézetbe.

Az F9 billenty(t lenyomva (vagy a View menu Full-Screen Preview parancsat valasztva)
teljes képernybs nézetet kapunk. MegszUlintetéséhez kattintsunk az egér bal gombjaval.

Nagyité

A nagyitd eszkdzt (Zoom Tool) a képernyd bal oldalan, az eszkdztarban talaljuk. Az eszkdz
valasztasakor az abran lathatd tulajdonsagsor jelenik meg. (A nagyitas funkcio a Z
billentylvel is aktivalhaté.)

QY | RQAEMAAR QM

1. A Zoom Level lenyithato listaban elére beallitott nagyitasi szintek kdzll valaszthatunk.

2. AZoom In, illetve Zoom Out eszkdzbkkel nagyithatjuk, illetve kicsinyithetjik a rajzablak
nézetét.

3. AZoom 100% ugy allitja be a nagyitas szintet, hogy a szerkesztett kép minden pontja a
képernyd egy-egy képpontjanak feleljen meg. (Ha példaul 0] rajz készitésekor a
felbontast a monitor felbontasanak kétszeresére allitjuk be, akkor az eszkdzt hasznalva
a munkateruleten a valos képméret duplaja jelenik meg.)

4. Az ikonra kattintva a képet valds méretében lathatjuk. (A kép ebben a méretben kerl
nyomtatasra.)

5. A Zoom To Fit nagyitasi szintet valasztva a teljes kép (lap) elfér a bels ablakban,
képablakban.

6. Az eszkdzOkre kattintva a nagyitasi szint ugy valtozik meg, hogy az aktiv objektum, a
kijelolt objektum, az 6sszes objektum, a kép magassaga, illetve a kép szélessége tolise
ki a belsd ablakot.

A nagyitasi szintet ugy is valtoztathatjuk, hogy a nagyité eszkdz valasztasa utan a
rajzablakba kattintunk az egér bal, illetve jobb gombjaval.
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A szinek megadasa

Az aktualis fest6- (Paint), papir- (Paper), és kitdltdszint (Fill) az allapotsor jobb oldalan
lathatjuk.

Uj festd-, illetve kitdltészin megadasahoz kattintsunk a paletta egyik szinére az egér bal,
illetve jobb gombjaval. (Ujabb palettat a Window menii Color Palette pontjabol
valaszthatunk.) Ha a papir (hattér) szinét szeretnénk megvaltoztatni, nyomjuk le a CTRL
billenty(t, s igy kattintsunk a palettara az egér bal gombjaval.

Ha rajzunk egyik szinét szeretnénk hasznalni festékként, kitéltéskeént, illetve
hattérszinként, hasznéljuk a szinvélaszt6 (Eyedropper Tool) eszkdzt. Valasszuk ki az
eszkdzt a képernyd bal oldalan, az eszkdztaron. Majd kattintsunk a rajzteriletre, rajzuknak
arra a részére, ahonnan fel szeretnénk venni a szint. Ha az egér bal gombjaval kattintunk
a festészint adjuk meg, ha a jobb gombbal a kitéltés szinét, ha CTRL+ bal gombbal a
papir szinét.

T PR, T
| &3 «a Paint Paper I Fi: Y
l

A szineket ugy is meghatarozhatjuk (szerkeszthetjik), hogy az allapotsoron duplan az
aktualis szinmintakra kattintunk.

Ha a Paint vagy Paper szinmintara kattintottunk, az 0j szint a szinvalaszt6
parbeszédablakban hatarozhatjuk meg. Csak ra kell kattintanunk a kivalasztott szinre a
parbeszédablak egyik lapjan, s OK-val zarni az ablakot.

Select Fill K E3
Use Paint Coior s 1
Use Paper Color : - ' ., ™

&% 5

drEx LAl

oK Cancel Edt...

Kitltés megadasahoz kattintsunk duplan az allapotsoron a Fill szinmezdére. A megjelend
parbeszédablakban adjuk meg a kitbltés tipusat (kattintsunk az egyik ikonra), majd
kattintsunk az Edit gombra, s az Gjabb ablakban valasszuk ki a konkrét kitéltémintat.
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Festoecsetek

Az ecsetek kiugré menu Paint Tool eszkdzét valasztva olyan

vonalakat rajzolhatunk, amelyek ugy néznek ki, mintha azokat T /

példaul ecsettel, tollal, ceruzaval, filccel készitettlik volna. A =)

vonalak jellemzéit az eszkdz valasztasa utan megjelend _

tulajdonsagsoron adhatjuk meg. D, [/ I 74 po &)
o~ Large Soft ¥  Noamal v v :

3

- 0 e s 4w K
@ ©

1. A lenyithaté listaban kivalaszthatjuk a festéeszkdzt, példaul ecsetet, tollat,

pasztellkrétat, vizfestéket, ceruzat, sprayt.

2. A Brush Type lenyithato6 listdban a kivalasztott fest6eszkdz konkrét fajtajat adhatjuk

meg, példaul valaszthatunk 2B vagy HB keménységl ceruzat.

3. A lenyithato listaban festésmédot valaszthatunk. (Ez hatarozza meg, hogyan

kombinélddjanak az Ujonnan felvett szinek a kép meglevd szineivel.)

4. Az eszkdz lenyithaté mezdjében a tollhegy (ecset) formajat adhatjuk meg. A forma
lehet kér vagy négyzet, hatarozott kérvonalu vagy elhalvanyul6 széli. A lista also
részén kilénleges formaju tollhegyekbdl valaszthatunk.

. A két leggyakrabban hasznalt tollhegyformat (ecsetformat) az eszkdz also, illetve
felsd részére kattintva valaszthatjuk ki.

. A csuszkat elhuzva (vagy a mezébe beirva) a tollhegy méretét adhatjuk meg.

. Az eszkdzzel atlatszdésagot rendelhetiink a késziild vonalhoz.

. Amezbben magasabb értéket beallitva 1dgyabba tehetjik a készul vonal széleit.

. Az ikon bekapcsolasaval megszintethetjik a vonal csipkézettségét.

o

© 00 NO®

A vonalak festésekor alapesetben a meglevd képpontok (példaul a hattér pontjainak)
szinét médositjuk, és nem elkiildénuld objektumot készitlink. Mivel ezek a festett vonalak
nem 6nallé objektumok, jellemzéiket utdlag nem tudjuk egyszerlien megvaltoztatni. Ezért a
tulajdonsagsoron megismert beallitdsokat, illetve a készitendd vonal szinét még a rajzolas
el6tt kell megadnunk.
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Hatasecsetek

A hatas eszkdzt (Effect Tool) az ecsetek kiugré meniiben

talaljuk. A Paint eszk6zh6z hasonl6an médosithatjuk vele a T s

képpontokat, ecsetformaval ,festhetliink” a rajztertleten. Ebben 0

az esetben azonban a meglevé képet ugy modosithatjuk

(elkenhetjiik, élesithetjiik stb.), hogy kézben Uj szint nem 74 P 7 pP B

viszlnk a képre.

~ |* | Bumn Midtones ¥  Notmal ry O~ : a J lf

A
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A hatdsecsetek jellemzdit a festbecsetekhez hasonléan a tulajdonsagsoron allithatjuk be.
Az els6 lenyithatd mezbben valasszuk ki az alkalmazni kivant hatast (példaul Smear
elkenés, Smudge maszatolas, Brightness fényesség), majd adjuk meg a hasznalni kivant
ecset formajat, méretét stb.
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Kldn eszkoz

A kl6n eszkozt (Clone Tool) az ecset kiugré menibdl
valaszthatjuk ki és a Paint eszk6zh6z hasonléan hasznalhatjuk. 9"

Ebben az esetben nem egy adott szint viszink a képre, hanem o
a meglevd kép pontjait klonozzuk (masoljuk) egy masik .
teriiletre. _Dg 1' D d@ L)

1. Az eszkdz kivalasztasa utan a tulajdonsagsor elsé lenyithatdé mezéjében klbnozasi
modok kdzil valaszthatunk. Hagyomanyos értelembe vett méasolast az elsd, Clone
modot valasztva végezhetink.

2. Az alkalmazni kivant ecset formajat, méretét egyéb jellemzdit a tulajdonsagsoron vagy a
Brush Settings kikdthet6é ablakban adhatjuk meg.

3. Ajellemzék beallitasa utan kattintsunk az egér jobb gombjaval a masolni kivant tertilet
egy pontjara.

4. Majd vigyuk a kurzort arra a teruletre, ahova masolni szeretnénk és kattintsunk az egér
bal gombjaval.

5. Arajzterlleten szalkereszt jelzi a mintavétel helyét (a masolandé képpontokat) és kor a
célterlletet (ahova masolunk). A két jel klbnozéas kdzben egyutt mozog.

6. A klbnozas végrehajtasahoz nyomjuk le az egér bal gombjat és a gomb lenyomva
tartasa mellett mozgassuk a szalkeresztet a masolando terulet folott.

”l[g]v ‘ SmallHatdCloner v Normal 3 ’ o lrflm '._J_

‘@W" T .

A kl6n eszkdzt nem csak az aktiv képen (belsd ablakon) belll hasznalhatjuk. Az oldal aljan
lathatd képen a zsirafokat ugy klbnoztuk, hogy a mintavétel helye, illetve a célterilet mas-
mas belsd ablakban

Volt. .‘ 7 ARDUNS. e §24-04 FGH) @422 - B v o d Ba. M= } ; i
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Képszoréd

A képszérot (Image Sprayer Tool) az ecsetek kiugré meniiben
talaljuk, segitségével képeket festhetiink, szérhatunk a L
rajztertletre. Az eszkdz valasztasa utan, a jellemzdit a
tulajdonsagsoron allithatjuk be.

~ n - | 1 v a
& CustomimageSpiayer ¥ A 118G ($# 0 § Randomh ¥ III.I 6

1. A mappa ikonra kattintva télthetiink be 0 képlistat.

2. A Brush Type lenyithatdé mezbében a telepitett képlistak koziil valaszthatunk.

3. A Size mezbben a szért képek nagysagat adhatjuk meg.

4. A Transparency mezében az objektumok atlatszoésaganak mértékét allithatjuk be.

5. A tulajdonsagsor tobbi eszkdzével a szort képek specialis jellemzéit adhatjuk meg:
példaul a képek sorrendjét, tavolsagat, az egy pontra szért képek szamat.

A szort képek nagysagat a képernydn is beallithatjuk. A képszord eszkdz valasztasa utan
vigyuk a kurzort a rajzterllet f6lé, nyomjuk le a Shift billenty(it, majd az egér bal gombijat.
Mindkett6t lenyomva tartva hlzzuk el az egeret, mig a kivant méretet elérjik.
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Alakzatok festése

Alakzatokat a Shape kiugré menu eszkédzeivel festhetlink

Téglalap festéséhez valasszuk a Shape kiugré6 menu elsé ‘-J‘ \
eszkOzét. Az alakzat megfestése el6tt allitsuk be a jellemzéit a 0 Z
tulajdonsagsoron. -2 I O Q &
A\
O

1. Az ikonok egyikére kattintva kivalaszthatjuk a kitdltés tipusat.
2. Az Edit Fill gombra kattintva a kitoltés parbeszédablakokat jelenithetjik meg, ezek
eszkdzeivel adhatjuk meg a konkrét kitoltést.

3. A Shape Outline ikonra kattintva a kérvonal szinét allithatjuk be, a megjelend Paint
Color (festbszin) parbeszédablakban.

. A Disable eszkozt bekapcsolva kitdltés nélkili alakzatokat festhetiink.

. A Width mezdben a koérvonal szélességét adhatjuk meg. (Nulla beirasakor kérvonal
nélkuli alakzatot készithetilink.)

6. A Transparency mezOben a festendd alakzat atlatsz6saganak mértékét adhatjuk meg.

7. A Rectangle Roundness mezdben a téglalap sarkainak lekerekitését allithatjuk be.

8. A lenyithato listaban a festés modjat valaszthatjuk ki.

9

1

o b~

. Az eszkdz bekapcsolasaval megszintethetjik a csipkézettséget.

0. Ha a Render to... ikont bekapcsoljuk, akkor az alakzat festésekor Uj objektumot
hozunk létre. Az ikont kikapcsolva az alakzatot egy meglevé objektumfolidra vagy a
héattérre festjik.

Végul rajzoljuk meg az alakzatot: kattintsunk a rajzterlletre, s az egér bal gombjat
lenyomva huzzuk a kurzort atldésan.

Ellipszis, soksz6g és vonal alakzat festése: A Shape kiugré6 men( tovabbi eszkozeit
(ellipszis, sokszdg, vonal) a téglalap eszk6zhdz hasonldéan hasznalhatjuk.

1. Kattintsunk az egyik eszkdzre a Shape kiugréo menuben.
2. Allitsuk be a festend6 alakzat jellemzéit a tulajdonsagsoron.
3. Majd fessuk meg a rajzterileten az alakzatot.

Sokszog készitésekor kattintsunk a rajzterulet kilénb6zé pontjaira.

Az alakzat befejezéséhez az utolsé kattintdskor nyomjuk le az Alt billenty(t vagy
kattintsunk duplan az egér bal gombjaval. Vonal alakzatot ugyanigy rajzolhatunk.

Corel Photo-Paint
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Szdveq festése

Szbveg festéséhez valasszuk az eszkdztaron a Text eszkdzt. A karakterek beirasa
el6tt a tulajdonsagsoron adjuk meg a szdveg jellemzéit. A@;\

No o~ WN =

. Bet(tipus.

. Betliméret.

. Karakter és sorkdz.

. BetUstilus (félkovér, délt, alahuzott).

. lgazitas (balra, k6zépre, jobbra).

. Csipkézettség megszilntetése (kis betiiméretnél ajanlott az eszkdzt bekapcsolni).
. A Render Text To Mask ikon bekapcsolasaval a széveg megfestése helyett

szbvegmaszkot készithetlink. Az eszkdz kikapcsolt allapotanal egyszeri
szbvegobjektumot hozunk létre.

. Az ikonra kattintva a Format Text parbeszédablakot nyitjuk meg, ahol beallithatjuk a

karakterkdzt, az igazitast stb.

A jellemzdk megadasa utan kattintsunk a rajztertiletre és gépeljlik be a széveget
(Sorvaltashoz hasznaljuk az Enter billentydit.)

i Garamond

A szévegtartalom utdlag is szerkesztheto, formazhato:

1.

Jeldljuk ki nyil eszkbzzel a szévegobjektumot.

2. Valasszuk az eszkdzsorrdl a Text eszkdzt, majd kattintsunk a kijel6lt objektumra (vagy

kattintsunk duplan a szévegeszkdzre). A szbvegen belll megjelenik a kurzor.

. Jeldljuk ki a kurzorral a modositando6 szévegrészt (egy szo6t kijeldlhetink ugy is, hogy

duplan rakattintunk).

. Végul valtoztassuk meg a kivant szévegjellemzdket a tulajdonsagsor vagy a Format

Text parbeszédablak eszkdzeivel.

. A szbveg szinének valtoztatasdhoz valasszunk Uj festészint, példaul kattintsunk a

paletta egy szinére az egér bal gombjaval.

Corel Photo-Paint
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Objektumok transzformalasa

Transzformalas elsé 1épéseként jeléljik ki a moédositand6 objektumot:

valasszuk az eszkdzsoron a nyil eszkdzt, majd kattintsunk az __\4 R P
alakitand6 objektumra. A kijelélt objektum kérul megjelennek az b —
alakit6fogantyuk.

1.

......

Az egér gombjat lenyomva tartva az objektum athelyezheté.

2. A sarokfogantyukat hasznalva aranyosan méretezhetiink; az oldalfogantyukkal

vizszintes, illetve fliggdleges iranyban valtoztathatjuk a méreteket.

. Ha Ujra az objektumra kattintunk, megjelennek a forgato- és dont6fogantyuk. A

sarokfogantyukkal forgathatjuk, az oldalfogantyukkal dénthetjik az objektumot.

. Ujabb kattintassal a torzité fogantytkat hivhatjuk el6. A fogantydkat elhGizva alakithatjuk

a képet.

. Ha negyedszer is az objektumra kattintunk, a perspektiva fogantyukat jelenithetjik meg.

A sarokpontokat athelyezve adhatunk az objektumnak perspektivikus hatast.

. A transzformaci6 vagy transzformaciok beallitdsa utan kattintsunk az egér jobb

gombjaval a rajztertiletre, s a miveletek végrehajtasahoz valasszuk a megjelené
segédmenu Apply sorat. Amennyiben a médositasokat nem akarjuk alkalmazni
kattintsunk a Reset parancsra.) Ha csak athelyezést alkalmaztunk, akkor az azonnal
végrehajtodik. A beallitott transzformacidkat ugy is alkalmazhatjuk, hogy (a segédmenu
el6hivasa helyett) duplan az objektumra kattintunk.

A transzformalasokat nemcsak szabad kézzel, hanem pontos értékek alapjan is
elvégezhetjik.

A médositandd objektum kijeldlése utan a tulajdonsagsor lenyithato listajaban valasszuk ki
az alkalmazni kivant transzformaciét, majd a tulajdonsagsoron megjelené eszkdzdkkel
végezzik el a beallitdsokat.

&

Athelyezés, pozicion4lés
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Objektummuiiveletek

Az objektumokat az Object kikdthetd ablakban egyszerlien

kezelhetjlk. p— vmax 28
Az ablak megnyitadsahoz valasszuk a Window menl Dockers o —m 3
pontjanak Object parancsat. - o ;
Az ablak k6zéps6 mezbjében az objektumok listajat lathatjuk. » byect o
s 7 7 ’ IR L IJI
Ha szines, nem hattér nélkili lapon dolgozunk, akkor az 3 ooed I
objektumlista legalsé soraban a Background (héattér) feliratot 3
lathatjuk.
=
Egy objektumot kijeldlhetlnk, ha nyil eszkbz vélasztasa utan a f
kikdthetd ablakban a bélyegképére kattintunk. (A kikéthetd 2

ablakban az aktiv objektum bélyegképe piros keretben lathatod).
b b e 13

Objektum masolasa

1. Jeldljuk ki a masolandd objektumot, objektumokat.

2. Kattintsunk a normal eszkozsor Copy ikonjara vagy valasszuk az Edit meni Copy
parancsat.

3. Végul kattintsunk a normal eszkdzsor Paste as Object ikonjara vagy valasszuk az Edit
menu Paste sordnak As New Object parancsat.

4. A mlivelettel Uj objektumot hozunk létre az eredeti objektum felett.

5. Aktiv, kijel6lt objektumot az Object menu Duplicate parancsara kattintva is masolhatunk.

Ures objektum készitése

Az Object kikéthetd ablak New Image ikonjara kattintva, vagy az Object menl Create
soranak New Object parancsat valasztva uj, tires objektumot (objektumféliat) hozhatunk
létre. Ha ecsettel festett vonalakat 6nall6 objektumként szeretnénk hasznalni, akkor
készitslink egy Ures objektumot, jel6ljik ki, majd erre fesslnk.

Objektum térlése

Térléshez jeldljuk ki nyil eszkbzzel a térlendd objektumot (objektumokat) a rajzterileten
vagy az Object kikdthetd ablakban. Majd kattintsunk az Object ablakban a Delete Object
(kuka) ikonra, vagy nyomjuk le a Delete billentyt, esetleg valasszuk az Object men
Delete parancsat.

Sorrend

Egy objektum sorrendben elfoglalt helyének valtoztatdsahoz nyomjuk le az egér bal
gombjat az objektum bélyegképe f6l6tt az Object kikéthetd ablakban, majd a gomb
lenyomva tartasaval hiuzzuk a kurzort a kivant helyre a listaban.

Csoportositas

Objektumok csoportositasahoz jeléljik ki nyil eszkdzzel az objektumokat a rajzterileten
vagy az Object kikéthetd ablakban, majd kattintsuk tulajdonsagsor Group gombijéara. A
csoport bontasahoz jel6ljik ki nyil eszkdzzel az objektumcsoportot, majd kattintsunk a
tulajdonsagsor Ungroup gombjara.
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Kombinalas

A kombinalassal objektumokat (objektumfoliakat) véglegesen egyesithetlink egymassal
vagy a hattérrel. A kuldn foliakon létrehozott képek egybeforrnak, s a tovabbiakban kalén
nem kezelhetbk. Az objektumok kombinalasaval jelentésen csékkenthetjik a fajiméretet.

1. Egy objektumot a hatérrel egyesithetink, ha kijel6lése utan az Object meni Combine
pontjabdl a Combine Object With Background parancsot valasztjuk.

2. Objektumokat egymassal egyesitiink, ha kijel6lésik utan az Object ment Combine
pontjanak Combine Object Together parancsara kattintunk. (Tébb objektum
kijel6léséhez hasznaljuk a Shift billenty(t. A kijelélést a rajzablakban vagy az Object
kikbthetd ablakban is elvégezhetjik.)

3. Ha valamennyi objektumot egyesiteni akarjuk a hattérrel, valasszuk az Object menu
Combine pontjanak Combine All Objects With Background parancsat.
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Visszavonas és radir

Ha egy kép szerkesztése kdzben hibaztunk, a helyi visszavonas
(Local Undo) eszkozzel visszaallithatjuk a megel6z6 allapotot.
Kattintsunk a Local Undo ikonra, a megjelend tulajdonsagsoron
allitsuk be az eszkoz jellemzdit (forma, méret), majd az egér

gombjat lenyomva tartva huzzuk végig a kurzort a hibas részeken.
A funkciét csak az utolsé mivelet visszavonasara alkalmazhatjuk.

Radirozashoz jeldljik ki a mddositandd objektumot, majd
valasszuk radir eszk6zt (Eraser Tool). A megjelend
tulajdonsagsoron adjuk meg a radir formajat, méretét,
atlatszdsagat stb., majd hasznaljuk Ugy a rajztertleten, mintha
festenénk. A radir eszkdzzel lathatova tesszik a radirozott tertlet
alatti objektumot vagy hatteret. (Hattér radirozasakor az aktuélis
papirszin valik lathatova.)

Egy miveletet a normal eszkdzsor Undo ikonjara (balra fordul6 nyil) kattintva vonhatunk
vissza. Tébb egymast kdvetd muiveletet az Undo kikdthetd ablakban egyszerre
érvénytelenithetlink. Az ablak megjelenitéséhez valasszuk Window menu Dockers
pontjanak Undo/Redo parancsat. A parbeszédablak k6zépsd részén a legutdbb elvégzett
maveletek listajat lathatjuk . Mlveletsor visszavonasakor kattintsunk arra a sorra, amellyel

bezarélag térolni szeretnénk a modositasokat.
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Kitoltések

Az objektumok kit6ltését tobb mddon is elvégezhetjiuk

Kitéltés menibol

1. Tegyuk aktivva a médositandd objektumot: példaul kattintsuk a névére az Objects
kiktéthetd ablakban.

2. Valasszuk az Edit menu Fill parancsét.

3. A megjelend parbeszédablakban hatarozzuk meg a kitéltés tipusat (egyszind,
atmenetes, bitképes, anyagmintas): kattintsunk az ikonok egyikére.

4. Kattintsunk az Edit gombra.

5. Az Gjabb ablakban adjuk meg a konkrét kitdltést valasszunk szint, illetve mintéat.

6. Végul OK-val zarjuk be a parbeszédablakokat.

Alapesetben a program a teljes ,objektumféliat” kitolti. Ha azt szeretnénk, hogy csak a
szinezett részek kapjanak kitdltést (vagyis az atlatszé részek maradjanak tovabbra is
atlatszdak), akkor a mivelet elvégzése elbtt kapcsoljuk be a Lock Transparency eszkdzt
az Objects kikdthetd ablakban.

Ha az objektumnak csak egy meghatarozott WD, A

részét akarjuk atszinezni, akkor a mivelet - St LR &

el\{egzgse ellott v"egyuk korul maszkkal a 2 4w B e \f

modositando terlletet.

Pant Mode:  Norma v Edt.

Fill eszk6zzel

1. Tegyuk aktivva a médositandd objektumot: példaul kattintsuk a névére az Objects
kikdthetd ablakban.

2. Valasszuk az eszkdztaron a kitdltés (Fill) eszkdzt. £\

3. Hatarozzuk meg a kit6ltést: a tulajdonsagsor ikonjaira kattintva adjuk e 2
meg a kitdltés tipusat, majd az Edit gombra kattintva valasszunk | Do
konkrét szint vagy mintat ugyanazokat a parbeszédablakokat &
hasznalhatjuk, mint a menus kitoltésnél). n

4. Végul kattintsunk a rajzteriileten az atszinezendd részre. (A program
a kattintas helyével megegyez6 szinl egybefliggd teruletet szinezi at.)

Interaktiv kitoltéssel

1. Tegylk aktivva a médositand6 objektumot: példaul kattintsuk a névére az Objects
kikbthetd ablakban.

2. Kattintsunk az eszkdztaron az Interactive Fill eszkdzt.

3. Valasszunk kitoltési tipust a tulajdonsagsor bal szélén levd lenyithatd £\
listdban (Type). S

4. Alakitsuk tetszés szerint a kitéltémintat a rajzteriileten megjelené o
vezérlépontokkal, illetve a tulajdonsagsor eszkozeivel. T 4

5. Végquil kattintsunk az Apply gombra a tulajdonsagsor jobb szélén. -

Alapesetben a program itt is a teljes ,objektumféliat” kitolti. Ha azt szeretnénk, hogy csak a
szinezett részek kapjanak kitdltést, akkor kapcsoljuk be a Lock Transparency eszkdzt,
illetve ha az objektumnak csak egy meghatarozott részét akarjuk atszinezni, akkor
hasznaljunk maszkot.
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Atlatszosag

Amikor atlatszésagot alkalmazunk egy objektumra, elétlinik

az alatta levd objektum, illetve hattér. Az aktiv objektum e i ex M
atlatsz6saganak mértékét beallithatjuk példaul az Object ———————— o
kikothetd ablak felsd részén talalhatd Opacity csiszkaval . S g — |

Fessiink atlatszosagot
1. Tegyuk aktivva a médositandd objektumot (kattintsunk a bélyegképére az Object
kikdthetd ablakban vagy kattintsunk az objektumra a rajzterilleten a nyil eszkéz
valasztasa utan).
. Valasszuk atlatszdésagfestd eszkdzt (Object Transparency Brush Tool). i
. A megjelend tulajdonsagsoron adjuk meg az ecset jellemzaéit, példaul 1, T Y9 Y=
formajat, méretét. Q-
4. Ha az atlatszésag hatast maszkkal szeretnénk Iétrehozni, kapcsoljuk
be az Apply to Clip Mask eszkdzt.
5. Az atlatsz6sag mértékét az Apply gomb bal oldalan lathaté Transparency Brush Yw
Opacity csuszkaval allithatjuk be. a
6. Fessuk ra az objektumra az atlatszésagot a rajzablakban.
7. Végul a mivelet végrehajtasahoz kattintsunk a tulajdonsagsor Apply gombjara.

w N

Clip Mask

Az atlatszésag alapesetben az aktiv objektumot médositja. Ha az atlatszdsag
megadasakor a tulajdonsagsoron bekapcsoljuk az Apply to Clip Mask ikont, akkor az
eredeti objektum modositasa nélkil érhetjik el az atlatszésagot. llyenkor utdlag egymastol
fuggetlenul is modosithatjuk az eredeti képet, illetve a Clip Mask-ot. Kattintsunk az
objektum vagy a maszk bélyegképére az Object kikbthetd ablakban, majd végezzik el a
modositasokat, példaul fesstink az objektumra vagy a maszkra. Clip mask torléséhez
el6szdr tegyuk aktivva a maszkot: kattintsunk a bélyegképére az Object kikéthetd
ablakban (vagy jel6ljuk ki nyil eszkdzzel az atlatszd objektumot a rajzterlleten). Majd a
térléshez valasszuk az Object menu Clip Mask pontjanak Remove parancsat.

Tegyiik atlatszéva a szineket
A Transparent Color Selection Tool eszk6z valasztasa utan az aktiv

objektumra kattintva atlatszova tehetjik az objektum azon \'9‘.

képpontjait, amelyek a kattintas, kattintasok helyével azonos szinlek. Pis, ¢ 93y
(Az atlatszdsag alkalmazashoz ne felejtsiink az Apply gombra - P —
kattintani a tulajdonsagsoron.) R

Készitsiink mintas atlatszésagot
Jeldljuk ki nyil eszkézzel a modositand6 objektumot, objektumokat, majd kattintsunk az
eszkdztar Object Tarnsparency Tool eszkbzére.
1. A megjelend tulajdonsagsor Type mezéjében valasszuk ki az atlatszésag
tipusat, példaul lineéris, bitkép, anyagminta.

2. Bitképes vagy anyagmintas atlatszdsag tipus valasztasakor a “

tulajdonséagsor Edit Fill gombjara kattintva valaszthatunk konkrét mintat. T « ¢ ﬂ Y:i
3. Az atlatszosag jellemzdit a rajztertleten megjelené vezérlépontokkal, D -
csuszkakkal is valtoztathatjuk. n

4. A bedllitott atlatszésag alkalmazasahoz kattintsunk a tulajdonsagsor
Apply gombjara, vagy kattintsunk az egér jobb gombjaval és valasszuk a
segédmenu Apply parancsét.
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Arnyék

Arnyék létrehozasa

1.

Ha egy objektumhoz arnyékot szeretnénk rendelni, elészér tegylk aktivva:
Kattintsunk a bélyegképére az Object kikdthetd ablakban vagy kattintsunk r4 a )/ A

rajzablakban nyil eszkdz valasztasa utan. (Egyszerre tébb objektumot is =)
kijeldlhetlink.)
. Valasszuk az eszkdztar Object Dropshadow eszkozét. D‘
. Hozzuk Iétre az arnyékhatast a rajzablakban (kattintsunk az objektumra és az

egér gombjat lenyomva tartva hiuzzuk el a kurzort).

. Az arnyék jellemzéit a tulajdonsagsor eszkozeivel, illetve a rajzterlleten a vezérlépontok

elmozditdsaval mddosithatjuk.

. Szines arnyékot készithetlink, ha a palettara kattintunk az egér jobb gombjaval, vagy

szint huzunk az arnyék vezérldnégyzetére.

. Az alkalmazashoz kattintsunk az Apply gombra.

Arnyék térlése

1. Tegyuk aktivva az arnyékolt objektumot.

2. Kattintsunk a nevére az egér jobb gombjaval az Object kikéthetd ablakban.
3. Valasszuk a segédmenu DropShadow soranak Delete Shadow parancsat.

A segédmeni DropShadow pontjanak Split Shadow parancséaval az arnyékot és az
objektumot kllénvalaszthatjuk egymastél, az arnyék énalldé objektumma alakul.

Az objektumot és arnyékat kombinalhatjuk a segédmenl DropShadow pontjanak Combine
Shadow parancsara kattintva.
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Effektusok

A hatasok alkalmazasanak menete

1.

2.

Jeldljuk ki a mddositandd objektumot. (Némelyik hatads csak akkor mikddik, ha az
objektumra maszkot is készitlnk.)

Valasszuk ki az alkalmazni kivant hatast az Effects menubél. (A modositando6 kép
tipuséatol, szinezési modjatdl is figg, hogy mely hatasok aktivak a menuben.)

. A megjelend parbeszédablakban végezziik el a beallitdsokat.
. Kattintsunk a Preview gombra, hogy megjelenjen a hatas elénézeti képe.
. Ha a Preview gomb melletti lakat ikont bekapcsoljuk, akkor minden médositas utan

automatikusan frissil az elénézeti kép.

. Reset gombra kattintva visszaallithatjuk a parbeszédablak alapbeallitasait.
. Ha a kivalasztott helyett egy méasik hatast szeretnénk hasznalni, az ablak bal felsé

sarkaban lathaté haromszdgre kattintva ujra eléhivhatjuk az effektek listajat.

. A hatas alkalmazasahoz kattintsunk az OK gombra.

Alapesetben egy bitképes hatas elénézeti képe (amit a parbeszédablak Preview gombjara
kattintva jelenithetiink meg) a rajzablakban, az eredeti kép helyén lathato.

A parbeszédablakok cimsoraban talalhat6 ikonok bekapcsolasaval az elénézeti képet a

parbeszédablakon belll jelenithetjik meg. Az elsé ikont valasztva két ablakos, a

masodikat egy ablakos elénézetet kapunk. Két ablakos elénézetnél az egyik oldalon az

eredeti, a masikon a modositott képet lathatjuk.

Az elbnézeti kép nagyitasahoz, kicsinyitéséhez kattintsunk a képre az egér bal, illetve jobb
gombjaval. Ha az elénézeti kép fol6tt lenyomjuk az egér bal gombjat, az aktivva valo
paszta eszkézzel mozgathatjuk a képet.
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Maszk eszkozok

Téglalap maszk
Téglalap maszk készitéséhez kdvessik az alabbi Iépéseket:

1.
2.
3.

4.

Jeldljuk ki azt az objektumot, amire a maszkot alkalmazni szeretnénk.

Valasszuk az eszkdztar Mask Tool kiugré6 menijében a Rectangle Mask Tool ikont.
Rajzoljuk meg a téglalap maszkot: kattintsunk a rajzteriletre nyomjuk le az egér bal
gombjat, s huzzuk el a kurzort atlos iranyba.

Ha szikséges, valtoztassuk meg a maszkol6 eszkoz beallitdsait a tulajdonséagsoron,
esetleg valasszunk mas maszkolasi modot, majd keritsunk be Gjabb képrészletet,
képrészleteket a rajztertleten.

- Téglalap maszk
Kor maszk

Szabadkézi maszk
Lassz6 maszk

- Maszkfestd
Vardzspdlca
Ol16 maszk

Tovabbi maszkeszk6z6k

Az eszkdztar Mask Tool kiugré menujének tovabbi eszkbzeivel is maszkokat hozhatunk
létre. Egy maszk készitésénél a kildonb6z6 maszkeszkdzdket egyltt, egymast kiegészitve
is hasznalhatjuk.

1.

2.

Kér maszkkal (Circle Mask Tool) kér vagy ellipszis alaku teruletet, terileteket
kilénithetlnk el.

A szabadkézi maszk eszkbzzel (Freehand Mask) a rajztertilet kiilénb6z6 pontjaira
kattintva sokszdg alaku, az egér gombjat lenyomva tartva szabalytalan alaku
szerkeszthetd terlletet kerithetliink be. A maszkalakzat befejezéséhez nyomjuk le az Alt
billenty(t és kattintsunk az egér bal gombjaval.

. Lassz0 eszkdzt (Lasso Mask) hasznalva ugy kerithetlink koril egy teriletet, mint a

Freehand eszkdzzel. A kilénbség annyi, hogy a Lasso Mask szinérzékeny eszkoz. Az
elsé kattintas helyével megegyez6 szind, ésszefliggé terlletet kiveszi a szerkeszthetd
részbdl.

. OlI6 (Scissors) eszkdzzel elitd szini éleket, képpontokat keresve készithetlink

maszkot. (Az elsé kattintas helyének szine lesz a viszonyitasi alap.) Az eszkozt
szabadkézi maszkként is hasznalhatjuk.

. Varazspalca (Magic Wand Mask Tool) eszkdzzel szin megadasaval kilénithetjik el a

szerkeszthetd terliletet. Az eszkdzzel a képre kattintva, a kattintas helyével megegyezd
szin( egybefliggd terllet valik szerkeszthetové.

. Maszkfesté (Mask Brush Tool) eszk6zzel a szerkeszthet6 terlletet ecsetvonasokkal

festhetjuk meg.
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Maszkmodok

A Mask menli Mode pontjanak parancsaival, vagy a tulajdonsagsor eszkézeire kattintva
valthatunk maszkmaddot.

Az ikonok valamennyi maszkeszkdz tulajdonsagsoran megtalalhatoak.

1. Leggyakrabban a normal maszkmodot alkalmazunk. Ebben az esetben, ha t6bb
maszkot rajzolunk egymast kdvetben a rajzteriletre, akkor csak egy, az utolsdként
létrehozott marad meg.

2. Az Additive mdd bekapcsolasakor az egymas utan rajzolt maszkok terllete 6sszeadoik
(akkor is, ha nincsenek fedésben).

3. Subtractive médnal az utdbb rajzolt maszkokkal szlkitjik a szerkeszthetd terlletet.

4. A XOR mod alkalmazaséanal a szerkesztheté terulet azokkal a részekkel csdkken, ahol a
maszkeszkdzdkkel |étrehozott terliletek fedik egymast.

. (8) 4
Substractive

Ha egy funkcidbillentydt is lenyomunk maszkok megrajzolasakor, ideiglenesen mas
maszkmédot alkalmazhatunk. (Példaul normal médban, a Shift gomb lenyomva tartasa
mellett rajzolt maszkok terulete 6sszeadddik.)
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Maszkmuveletek

A maszkkal koriilvett szerkesztheto teriiletet athelyezhetjiik vagy masolhatjuk.

1. Kattintsunk a kijellt terlletre az egér jobb gombjaval (amig a Mask eszkoz aktiv), majd
hazzuk el a kurzort a gomb lenyomva tartdsa mellett. A gomb felengedésekor megjelend
segédmenilben athelyezéshez valasszuk a Move Here, masolashoz a Copy Here
parancsot.

2. Ha a masolassal 0Uj objektumot szeretnénk Iétrehozni, valasszuk az Object menu Create
pontjanak Object Copy Selection parancsat. Ha a maszkkal kijeldlt terlletet kivagva
szeretnénk Uj objektumot késziteni, valasszuk az Object meni Create pontjanak Object
Cut Selection parancséat.

Tegyiik lathatéva a maszkot

1. Ha a Mask menl Mask Overlay parancsara kattintunk, a rajztertleten megjelenik a
,~védblemez”, a grafika nem szerkeszthetd részeit piros szin jelzi.

2. Ha csak a maszk kérvonalat szeretnénk latni, akkor a Mask menl Marquee Visible
parancsat kapcsoljuk be.

Maszk alakitasa

Maszkot az objektumokhoz (Szinek megadasa) hasonl6éan
transzformalhatunk, athelyezhetiink, forgathatunk stb. (bévebben).

A kulénbség annyi, hogy kijel6lésikhoz illetve alakitasukhoz nyil
eszkdz helyett a Mask Transform eszkdzt hasznaljuk. A transzformalés
végrehajtasahoz ne felejtsik el kiadni az Apply parancsot!

~y
&

Maszk alakitasa meniibol

1. A Mask menu Shape pontjanak Border parancsaval a maszk kérvonalat szerkeszthet6
szegéllyé alakithatjuk. A szegély szélességét és tipusat a parancs kiadasa utan
megjelend parbeszédablakban adhatjuk meg. A beallitdsok eredményét (elénézetét) a
szem ikonra kattintva nézhetjik meg. Az alkalmazashoz a parbeszédablakot az OK
gombra kattintva zarjuk be.

2. A Mask menu Shape pontjanak Expand és Reduce parancsaival a maszk szerkeszthet6
terlletét ndvelhetjik, illetve csdkkenthetjik. (A megjelend parbeszédablak Width
mez6jében adhatjuk meg, hogy a maszk vonala mentén milyen széles savot szeretnénk
hozzaadni, vagy elvenni a szerkeszthetd terlletbdl.)

3. A maszk hatarolévonalanak egyenetlenségeit a Mask meni Shape pontjanak Smooth
parancsara kattintva simithatjuk el.

Maszk objektumbdl

Az aktiv objektumbodl (illetve szinezett részeibél) maszkot készithetlink: az objektum
kijel6lése utan valasszuk a Mask menul Create From Object parancsat, vagy kattintsunk az
Object kikdthetd ablak Create Mask From Object ikonjara. A m(ivelet forditottja is
elvégezhetd: maszkbdl objektumot készithetlink. Valasszuk példaul az Object meni
Create pontjabdl az Object:Copy Selection sort.

Maszk torlése
Maszk térléséhez valasszuk a Mask menu Remove parancsat vagy a Mask
Remove ikont. &
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Fogalomtar

BITKEP
A bitképeket a rajzoloprogram képpontokbol allitia 6ssze. Ugy képzelhetjik el, mint
egy igen sok elembél all6 szines mozaikot. A kiilénb6z6 szin(i pontokbdl, azok
kisebb-nagyobb halmazabdl bontakoznak ki az alakzatok. Az elkészitett rajzok
tarolasahoz szikséges hely nagysagat meghatarozza a képpontok szama. Egy rajz
képpontjainak szama pedig a rajz méretétél és a felbontastol fligg. A fajlméretet
befolyasolja az is, hogy milyen szinmddban dolgozunk, vagyis hany kilénb6z6 szint
hasznalunk a munkankban.

FELBONTAS
A felbontas (resolution) adja meg, hogy adott tadvolsagon, 1 hiivelyken belll, hany
képpont legyen. Mértékegysége a DPI (Dot Per Inch) magyarul pont/hivelyk.
Képernybs megjelenitésnél 72 esetleg 96 DPI felbontast hasznalhatunk,
nyomtatasnal érdemes ennél nagyobb felbontast valasztani, példaul 150-200 DPI-t.
JO6 min6ség, szines nyomtatén készitett 300 DPI-s képek mar kozelitik a fénykép
min&séget.

SzZiNmOD
(Color mode) méas néven szinmodell. A leggyakrabban hasznalt szinmédok:
- Grayscale - a szlrke 256 szinarnyalatat tartalmazza,
- Paletted - érdemes ezt a mddot hasznalni, ha az internetre készitliink képeket,
- RGB - els6sorban képernyés megjelenitéshez,
- CMYK - els6sorban nyomtatashoz.

OBJEKTUM
A Corel PHOTO-PAINT-ben hasznalt objektumok nem hatéarozott kérvonald, zart
alakzatok. Ezeket az objektumokat ugy képzelhetjiuk el, mint lapnyi méreti atlatszé
folidkat, melyeknek egyes részei, bizonyos pontjai szinezettek. Ahol az
objektumféliat nem szineztik, nem festettik be, ott az alatta levé objektum vagy
hattér latszik. A leirdsokban az objektum sz6 helyett gyakran az objektumfélia
kifejezést hasznaltuk, ezzel is érzékeltetni szeretnénk, hogy a program az objektum
fogalman az egész lapméreti teriletet érti, s nemcsak a szinezett részeket.

MASZK
A maszkot ugy képzelhetjik el, mint egy lapnyi méretli lemezt a rajzunk felett, amin
egy vagy tébb kisebb nagyobb lyuk, rés tatong. A lemez minden beavatkozastol
megvédi a takart fellletet, ezért csak ott mddosithatjuk az alatta levd képet,
objektumot, ahol a lemez lyukas. A maszkkal elkuldnitett részeket nemcsak
moédosithatjuk, hanem athelyezhetjik, masolhatjuk, kivaghatjuk, objektumot
készithetlink beldle. Egy maszk készitésekor tulajdonképpen azt kell
meghataroznunk, hogy az alkalmazandd védélemezen hol legyenek lyukak, vagyis
hol maradjon szerkeszthet6 a maszk alatti kép. Maszkot két médon hatarozhatunk
meg: terllet vagy szin megadasaval.

Corel Photo-Paint
25



Tippek, trukkok

* A hattérbdl objektumot készithetsz az Object men(, Create pontjanak, From
Background parancsaval.

*  Ateljes képet maszkkal veheted kérul, ha duplan kattintasz az egyik maszk
eszkdzre (pl. a Rectangle Mask Tool-ra)

* Az ecset eszkdz (Paint Tool) valamennyi tulajdonsagat beéllithatod a Brush
Settings kikdthet6 ablakban. Az ablak megjelenitéséhez kattints duplan az
ecset eszkdzre, vagy valaszd a Window menl Dockers soranak Brush Settings
parancsat.

* Az ecsettel festett vonalak az aktiv objektumra, illetve a hattérre kertilnek. Ha a
festett vonalakat kiilén objektumként szeretnéd hasznalni, készits Uj
“objektumfoliat” (Object menu>Create>New object),és erre fess.

%  Ha duplan a radir eszkdzre (Eraser Tool) kattintasz, az aktiv objektum
valamennyi képpontjat térélheted. llyenkor az “Ures objektumfélia” megmarad.

*  Ha a teljes objektumot t6réIni szeretnéd (Ugy, hogy Ures objektumfélia se
maradjon), valaszd az Object meni Delete parancsat.

*  Jelentésen csOkkentheted a képed fajiméretét, ha a kildénallé objektumokat
egybeforrasztod. Az objektumok kijelélése utan valaszd az Object menu
Combine soranak Combine Objects Together sorat. Vigyazat, a kombinalt
alakzat utdlag nem bonthaté fel, az elemek kilén nem lesznek szerkeszthetbek.

*  Palettat készithetsz egy kijeldlt (aktiv) objektumrdl : valaszd a Window menu
Color Palettes soranak Create Palette From Objects parancsat. Az elkészult
szintarat késébbi hasznélatra is elmentheted a parbeszédablak Save ikonjara
kattintva.
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Példafeladatok
Diszbetlik
Fény 1.

Nyissunk egy 200x100 pixel méretl (96dpi) fekete
lapot.

Irjunk be vilagos szinnel egy sz6t.

A példaban “Moon Green” szint, 48 pontos Arial Black

FENY

betitipust hasznaltunk. (A széveg eszkdz tulajdonsagsoran a Render Text To Mask ikon

ne legyen bekapcsolval)

lgazitsuk k6zépre a széveget, majd vigyuk vagodlapra.
(Edit> Copy)

Kombinaljunk egybe mindent. (Object>
Combine>Combine All Object With Background)

Alkalmazzunk ra Gaussian Blur hatast. (Effects> Blur>
Gaussian Blur /Radius=5)

lllesszik be a vagolap tartalmat. (Edit> Paste> As New
Object)

Kapcsoljuk be a Lock Transparency funkciot.

Toltstk ki feketével az imént beillesztett
szbvegobjektumot.

(Kattintsunk az egér jobb gombjaval a paletta fekete
szinmintajara, majd valasszuk az Edit men Fill
parancsat.)

FENY
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Fény 2.
Nyissunk egy 200x100 pixel méretil (96dpi) fekete lapot.

irjuk be a sz6t fekete szinnel, 48 pontos Arial Black
betltipussal.

(A szbveg eszkdz tulajdonsagsoran a Render Text To
Mask ikon ne legyen bekapcsolval)

lgazitsuk kbzépre az objektumot.

(A fekete hattérre irt fekete betlik csak akkor latszanak,
ha a lathatd objektumhatarvonal funkcié aktiv. A funkciét
az Object meni> Marguee Visible parancsaval
kapcsolhato be.)

Rendeljink a szévegobjektumhoz vilagos szini Small
Glow arnyékot:

Az objektum kijel6lt allapotanal kattintsunk az Object
Dropshadow eszkdzre, a tulajdonsagsor elsé lenyithatd
listajaban valasszuk a Small Glow sort, kattintsunk az
egér jobb gombjaval a paletta egyik szinmintajara
(példaul a vildgoszdldre), végll kattintsunk az Apply
gombra az arnyék tulajdonsagsoranak jobb szélén.
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Szivarvany
Nyissunk egy Uj lapot (96 dpi).

A hétteret t6ltstk ki anyagmintaval. (Valasszuk az Edit mena Fill
parancsat. A parbeszédablakban kattintsunk a Texture fill ikonra, majd m Edit Fill...
az Edit gombra. Az Gjabb ablak Texture library listajaban keressiik meg

a Style mappat, majd a Texture listdban a Cosmic clouds
anyag-mintat. Végul OK-val zarjuk be az ablakokat.)

irjunk be egy révid szdveget maszkként. (Bauhaus betitipus,
96 pont)

Alkalmazzunk ra Gveg hatést: Effects> 3D Efffects> Glass / a
Lens lap Drop off listajaban valasszuk a Mesa sort, a Lighting
lapon kattintsunk a pipettara, majd a rajzunk egy kbézepesen
s6tét pontjara.

Tompitsuk az imént alkalmazott effektus hatasat: hasznaljuk az
Edit menl Fade last command parancsat (percent=50,
Merge=normal)

Végul adjunk hozza elefantbér hatast. (Effects> Texture<
Elephant skin /Age=75, Color= halvany-r6zsaszin vagy fehér)

Variacio: Erdekes, riicskos felliletet kapunk, ha fényt adunk a
muvinkhéz: Effects> Render> Lightinng effects /a Styles
listAban valasszuk a Texturize stilust.
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Puderkék
Fekete szinl lappal kezdjunk (96 dpi).

A festészint allitsuk kékre. (kattintsunk a paletta Pastel Blue
szinmintajara az egér bal gombjaval. Irjuk be a sz6t
96pontos Bremen betltipussal.

Készitstink a szévegrdl maszkot (Mask> Create from
object).

Alkalmazzunk ra The Boss hatast. (Effects> 3D Effects>
The Boss/ resetelés utan kapcsoljuk be az Invert
jeldlénégyzetet.

Toroéljuk a maszkot (Mask> Remove).
Lagyitsuk az objektum kérvonalat: Object> Feather/ Widht=2, Edges=linear.

Domboritsuk kissé a karaktereket: Effects> 3D Effects>

Emboss/ reset utan kapcsoljuk be az Original colors
radibgombot. (

Végul rendeljink a széveghez puderkék arnyékot: Az
objektum kijeldlt allapotanal kattintsunk az Eszkdztar Object
Dropshadow eszkdzére, a tulajdonsagsor elsd lenyithato
listdjaban valasszuk a Small Glow sort, kattintsunk az egér
jobb gombjaval a paletta Powder Blue szinmintajara, majd
az Apply gombra az arnyék tulajdonsagsoranak jobb szélén.

Variacio: Small Glow arnyék helyett hagyomanyos, perspektivikus arnyékot is
hasznalhatunk.
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Web-gomb 1.

Nyissunk egy 90x30 pixel méretl (96dpi) hattér nélkuli lapot.

o 0
Rajzoljunk ra egy lapméret, egyszind, lekerekitett sarku
téglalapot. (A téglalap eszkdz tulajdonsagsoranak { 100
beallitdsait az abra mutatja.)

Noma
Készitsiink a téglalaprol maszkot. (Mask> Create from
Object)

Alkalmazzunk r4 The Boss hatast. (Effects> 3D Effects> The Boss /
Widht=30, Height=45, Smoothness=50, Drop of=Mesa, Invert
jeldléonégyzet bekapcsolva, Brightness=80, Sharpness=100, Direction
315, Angle 45)

irjuk be a “START”sz6t maszkként 12 pontos Arial Black bet(itipussal
(A szbveg eszkdz tulajdonsagsoran a Render Text To Mask ikon
legyen bekapcsolva!)

lgazitsuk kézépre a maszkot. (Mask> Align /a Center jel6l6négyzetek
legyenek bekapcsolva) A betlk csak akkor latszanak, ha a lathatd
maszkhatarvonal funkcié aktiv. A funkcié az Mask meni> Marguee
Visible parancsaval kapcsolhat6 be.

Végul rendeljunk a sz6vegmaszkhoz “vilagitast”. (Effects> Render>
Lighting effects /a parbeszédablak aljan a Style lenyithato listaban
valasszuk a Three up sort.)
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Web-gomb 2.

90x30 pixel méretl (96dpi) hattér nélkili lappal kezdjtink, s

valasszunk egy vilagos szint fest6- és kitdltészinnek o 0
(kattintsunk példaul a paletta Pale Yellow szinére az egér

jobb és bal gombjaval). { 100
Rajzoljunk egy lapméretd, lekerekitett sarku téglalapot. A Nomal

téglalap eszkdz tulajdonsagsoranak beallitdsait az abra
mutatja.

Alkalmazzunk ra Plastic hatast. (Effects> Texture> Plastic)
irjuk be a “START” sz6t 12 pontos Arial Black bet(tipussal (A széveg

eszkdz tulajdonsagsoran a Render Text To Mask ikon ne legyen
bekapcsolva!)

$00

.3.

- K ®
L 4
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lgazitsuk kézépre a szbt, hasznalhatjuk példaul a nyil billentydket a kijel6lt
szbvegobjektum léptetéséhez. (A betlik csak akkor latszanak, ha a lathato
objektumhatarvonal funkci6 aktiv. A funkcié az Object meni>Marguee Visible parancsaval

kapcsolhato be.)

Végul alkalmazzunk a sz6vegre “bevésés” hatast. (Effects> 3D
Effects> Emboss /Resetelés utan a Level csuszkat allitsuk 13-ra, majd
kattintsunk a parbeszédablak pipetta ikonjara, s a megvaltozott alaku
kurzorral rajzunk egy kbzepesen sétét pontjara.)

Szinezés

Egy objektum (ez esetben webgomb) szinét elkészulte utan is
egyszerlden moédosithatjuk.

A médositandd objektum kijeldlése utan valasszuk az Image meni
Adjust soranak Color Hue parancsat.

A megjelend parbeszédpanel Step csuszkajat allitsuk nagyobb értékre,
példaul 50-re, 100-ra. A lehetséges szinarnyalatok a bal oldalon, a
mintaképeken latszanak.

Ha tetszik valamelyik, nincs mas dolgunk, mint rakattintanunk, majd az
Ok gombbal kilépni az ablakbdl. Ha a mintak kdzt nem szerepel a
kivant szin, tovabb kisérletezgethetiink: mas értékre allithatjuk a
csuszkat, illetve egymast kdvetéen tdbb mintaképre is kattinthatunk.

[
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Tlikr6zodés
Nyissunk egy 100x200 pixel méretl lapot. (96dpi)

A hatteret toltsik ki fekete-sotétszlrke linearis
szinatmenettel.

Készitslink egy Uj objektumfoliat (Object> Create> New
Object).

Rajzoljuk meg a gdmbot: Az eszkdztaron valasszuk ki a
képszdrot, a tulajdonsagsor elsé lenyithato listajaban
(Brush Type) valasszuk a Planets sort, majd kattintsunk a
lapunk felsé felébe, kbzépre.

Készitslink egy masolatot az objektumrél (Object>
Duplicate). A masolatot igazitsuk az eredeti gébmb alé és
tukrézzlk (Object> Flip> Vertically).

Az als6 gbmb attetszdségét allitsuk 60 %-ra: Nyissuk meg
az Objects kikéthetd ablakot (Window> Dockers> Objects)
€s huzzuk balra az Opacity csuszkat.

Végul tegylk még atlatszébba a masolat alsé részét: Az
eszkdztaron valasszuk az Object Transparency eszkozt,
kattintsunk a gémb kdzepére, s az egér gombjat lenyomva
tartva huzzuk a kurzort a gémb aljaig. (Az atlatszésag
végpontjainal levé négyzetek szine fehér és kbzép-sziirke
legyen, ahogyan az abran is latszik, ha ez nem igy lenne,
huzzuk a négyzetekre a szineket palettarol.)
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Bordiir

Bord(irt, sormintat, diszes elvalaszté vonalat igen egyszerien készithetlink a
Mirror Symmetry (tengelyes szimmetria) eszkdzzel. Példankban weboldalhoz D \
készitink egy szbvegelvalasziot. .

Nyissunk egy 400x25 pixel méretl fekete lapot. 3
(96dpi) 4 |¥ | Custom Art Brush v

Vélasszunk festdszint: kattintsunk az egér bal Normal b ¥ :
gombjaval a paletta fehér szinmintajara.

vl h
Kattintsunk az eszkdztaron a Paint (ecset) -
eszkdzre, s allitsuk be a jellemzéit a $0 $ £5 T b
tulajdonsagsoron : az elsd listdban valasszuk az Art
Brush eszkdzt, majd a jobbjan levé lenyithato

listaban a Small Hard sort, a Nib Size csuszkat allitsuk 1-re BTSSR | x]
és kapcsoljuk ki az Anti-aliasing ikont.

Hivjuk eld a szimmetria eszkdzsort: kattintsunk az egér s
jobb gombjaval az eszkdztar lres részére, s a megjelend % x| Reset 4
segédmeniben valasszuk a Symmetry Bar sort. A

szimmetria eszkdzsoron kattintsunk a Reset gombra,

majd kapcsoljuk be a Mirror Symmetry, a Horizontal
Mirror és a Vertical Mirror ikonokat. P——

Végul rajzoljuk meg a mintazatot.
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Sziluett
Nyissunk egy 200x200 pixel méretl lapot. (96dpi)
A hatteret t6ltsik ki piros-fekete linearis szinatmenettel.

Készitslk el a sziluettet. Hasznaljunk példaul egy
szimbdlumot a Landmark bet(tipusbdl 150-es méretben.

A szimbolumot toltsik ki sététszirke-fekete szinatmenettel.
(Kapcsoljuk be a Lock Transparency ikont, valasszuk az
Interaktiv kitoltés eszkdzt, rajzoljuk meg a kitbltés
szerkesztbvonalat az objektum alja és teteje kdzt, majd
huzzuk a négyzetekre a szineket palettardl. Végul kapcsoljuk -
ki a Lock Transparency ikont.) lv

A sziluettet masoljuk vagolapra (Edit> Copy).

Mossuk a hattérbe az objektum széleit (Object> Feather/ Widht=10, Edges=
Linear)

lllesszik be a vagolap tartalmat (Edit> Paste> As New
Object). Mossuk el a beillesztett objektum széleit is (Object>
Feather/ Widht=5, Edges= Linear), majd allitsuk Overlay-re a
vegyitési médot (nyissuk meg az objektumok kikothetd
ablakot (Window> Dockers> Objects), s a Merge mode
lenyithaté listdban valasszuk az Overlay modot).

Kombinaljuk egybe mindent (Object> Combine> Combine All
Objects With Background).

Végul rajzoljuk meg a napot: Valasszuk az Effects meni
Render pontjanak Lens Flare parancsat. A

parbeszédablakban kapcsoljuk be a Set Center ikont, majd kattintsunk a rajzunkon -
(illetve az elbnézeti képen) oda, ahol a napkorongot —]
szeretnénk latni.
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Panel
Kezdjink egy 250x60 pixel méret fehér lappal (96 dpi).

Rajzoljunk egy lapméreti, k6zép-szirke (50 %Black)
ellipszist.

Alakitsuk ki a kér alaku ,lyukakat”: Kattintsunk a radir eszkdzre, a ; w s ?

tulajdonsagsoron valasszunk egy hatarozott kérvonalu kerek

radirformat , majd kattintsunk az ellipszis néhany pontjara. A példaban a

nagyobb lyukakat 10-es, a kisebbeket 5-6s méret(

radirral készitettlk. 3 : o1 [ [W

Hozzunk Iétre a felirat szdmara egy hosszabb
mélyedést: Allitsuk a radir méretet 20-ra,
kattintsunk a kialakitand6 vajat kezd6pontjara,
majd a CTRL billentyl lenyomasa mellett huzzuk
a kurzort a bejezd pontig.

A kilyuggatott ellipszisre alkalmazzunk Plastic hatast
(Effects> Texture> Plastic/ Smoothness=20).

Készitsuink egy Uj objektumfdéliat (Object> Create> New
Obiject), és téltsuk ki példaul szinatmenettel, vagy
anyagmintaval (Edit> Fill).

Végul valtoztassuk meg a vegyitési modot: Nyissuk meg
az objektumok kikdthetd ablakot (Window> Dockers>
Objects), s a Merge mode lenyithaté listaban valasszuk
az Overlay modot.

906

.m.i

Normal w| 100 & %

Screen

Soft Light

| e, O,
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Toénus

A kovetkez6kben megmutatjuk, hogyan lehet képeinket
csupan egy (illetve néhany) szin arnyalataiban
megjelenittetni szinmod valtoztatasaval. Az eredményul
kapott kép eleganciat, tisztasagot, egyszeriséget,
sugaroz; hasonldkkal gyakran talalkozhatunk luxuscikkek
(italok, kozmetikumok) reklamjaiban.

Nyissuk meg az atalakitand6 képet.

Valasszuk az Image menl Mode pontjanak Duotone
parancsat. A megjelend parbeszédlak bal oldalan
kattintsunk duplan a szinmintara, valasszunk ki egy
szint, majd az OK gombbal térjink vissza a Duotone
ablakba.

Alapesetben a program azokhoz a pontokhoz rendel
maximalis tintamennyiséget, amelyek szirkearnyalatos
képpé alakitaskor feketék lennének, illetve annal
kevesebb tintat adagol minél vildgosabb szirke lenne a
képpont. A parbeszédablakban lathaté grafikon ezt a
linearis hozzarendelést mutatja. A vizszintes tengely a
szurke arnyalatokat, a fligg6leges a tintamennyiségeket
jelképezi. A grafikon -s vele a szinadagolas- tetszés
szerint modosithaté: huzzuk el fuggbleges iranyban a
grafikon végpontjait, €s/vagy kattintsunk a grafikonra, s
az egér gombjat lenyomva tartva alakitsuk a gérbét. Ha
az eredménnyel elégedettek vagyunk kattintsunk az OK-
ra, ha szeretnénk eldIrdl kezdeni a beallitast klikkeljink a
Null gombra.

Variacio: Ha a Duotone parbeszédablak Type listajaban
nem a Monotype tipust valasztjuk, akkor egyszerre
2(Duotone), 3(Tritone), 4(Quadtone) szin tbnusait is
hasznalhatjuk a konvertalaskor.

Iwe  Duotone lJ /
CIPANTONE 393 OVC . /
" Dupla klikk /
Nal || Showal
S ' Save I
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Fotomaszk

Erdekes hatast érhetiink el, ha fényképet, fotorészletet
hasznalunk maszkként.

Nyissunk meg egy képet.

Rajzoljunk téglalapmaszkot a hasznalni kivant tertlet félé.
Tavolitsuk el a maszkon kivili részeket: kattintsunk a Deskew
Crop eszkdzre, majd a tulajdonsagsoron a Crop to Mask

ikonra.

Vigyuk vagolapra a képrészletet: valasszuk az Edit meni Copy
Visibe parancsat.

Toltsuk ki fehérrel a hatteret: kattintsunk az egér jobb
gombjaval a paletta fehér szinmintajara, valasszuk az Edit
menu Fill parancséat, majd az OK gombbal zarjuk be az ablakot.

Kapcsoljuk be a ,maszkon festés” funkciét (Mask> Paint On
Mask).

llesszuk be a vagoélap tartalmat: Edit> Paste> As New
Selection

Lépjunk ki a ,maszkon festés” modbadl: kattintsunk Ujra a
Mask menl Paint On Mask parancsara.

Invertaljuk a maszkot (Mask> Invert).

Végul toltsiik ki anyagmintaval a maszkolt terlletet: Valasszuk
az Edit menu Fill parancsat, kattintsunk a Texture Fill ikonra,
majd az Edit gombra. A Texture Fill parbeszédablak Texture
library listajaban valasszuk a Styles kényvtéarat, az
anyagmintak listdjabol pedig a Blend Corners vagy a Blend
Edges mintat.
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Keretezés

Fotbinkat keret hatassal egyszerlen hangulatosabb3, kilénlegesebbé tehetjik. Nyissuk
meg a modositandé fényképet.

Valasszuk az Effects menu Creative pontjanak Frame parancsat. A megjelend
parbeszédablakban adjuk meg a keret jellemzdit: Az elsé lapon, a Select frame listaban
lathatok a rendelkezésre allo keretek. (Ujabb mintat a mappa ikonra kattintva télthetiink
be.) A program a listaban szerepld valamennyi keretet hasznalni fogja az effektus
kialakitasanal, kivétel ez al6l, ha a keret(keretek) neve el6tt lathatd szem ikont
kikapcsoljuk. Példankban mi egyetlen keretet hasznaltunk.

Select | Modify |

View Select Frame _
= (. \Custom\Frames\borderkeret. cpt an

C... \GraphicsH\Custom'\Frames\object_2.cpt
C... \GraphicsH\Custom'\Frames\sajat.cpt

X L
X

A Frame péarbeszédablak Modify lapjan megadhatjuk
a keret szinét is. Kattintsunk példaul a pipetta ikonra,
majd a fotdbnkon az alkalmazandé szinre.
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Vilagositas

A sotétre sikerlt képek korrigalaséara tobb lehetdséget is kinal a Photo-Paint. Egy
fényképet legegyszeriibben a kévetkezé mbdon vilagosithatunk:

Nyissuk meg a fotdt, majd valasszuk az Image menu Adjust pontjanak Brightness-
Contrast-Intensity parancsat. A megjelené parbeszédablakban egymastdl fliggetlenil
adhatjuk meg a szinek fényességét, kontrasztjat, és intenzitasat.

A példaban lathato
képnél mindharom
csuszkan 25 és 30 kdzotti
értéket allitottuk be.
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